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PROFIEL

Op de basisschool ontstond mijn interesse in programmeren. Ik maakte simpele html webpagina's en
een rekenmachine in Java. Al snel kwam ik erachter dat mijn passie ligt bij het programmeren van
games. Ik heb software development nog een kans gegeven, maar kwam er al snel achter dat ik het
veel leuker vind om aan games te werken.
Ik heb veel ervaring met werken in teamverband. Ik kan goed zelfstandig taken binnen een project
uitvoeren. Maar ik vind het ook leuk om teamleden te helpen met (programmeer) problemen.
Naast het programmeren ben ik mij in Blender aan het verdiepen voor het maken van 3D modellen.
Ik ga nooit een uitdaging uit de weg. Ik ben altijd op zoek naar iets nieuws om te leren en doe dit met
veel plezier.
Op school heb ik naast de waterval methode veel ervaring opgedaan met Agile en Scrum

WERKERVARING

2022 - 2022 Platform medewerker schiphol
(9 maanden)

2020 - 2021 Stage Virtual Play

2017 - 2018 Student aan Huis
Voor Student aan Huis heb ik bij klanten problemen met desktops,
laptops, telefoons, internet, tv’s en printers opgelost. Hierbij heb ik veel
(oudere) mensen ontmoet die mijn geduldige manier van uitleggen erg
konden waarderen. Hierdoor werd ik vaak teruggevraagd.

OPLEIDING

2018 - 2021 HBO-ICT Game Development
Hogeschool van Amsterdam

2017 - 2018 NHTV Breda University of Applied Science
Game Architecture and Design
Programming

2016 - 2017 HAVO - Natuur en Techniek
Calandlyceum

2011 - 2016 Technasium - Natuur en Techniek
Calandlyceum

http://www.cas.nlbasics.nl


GAME DEVELOPMENT GERELATEERDE VAKKEN HvA

Programming (Java) 9,7
User interaction 9,1
Project “Fasten your seatbelt” 9,5 (Methode en techniek)

8,5 (Product)
7,0 (Proces)

Databases 6,7
Essential skills Wiskunde 8,5
Game Basics 7,5 (Game Design)
Game programming and architecture 8,4
Infrastructure 6,9 (Networking)
Simulation and physics 7,2
Project “Agile development” 9,6 (Methode en techniek)

6,5 (Product)
8,0 (Proces)

VRIJE TIJD

Ik probeer in mijn vrije tijd een goede balans te vinden tussen het spelen van games met vrienden en
het maken van games en andere applicaties voor mijn persoonlijke ontwikkeling.
Daarnaast heb ik veel verschillende sporten beoefend en doe ik op dit moment aan basketball en
boulderen.
Verder spreek ik vaak met vrienden af en kijk ik in het weekend graag naar de Formule 1.


